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Dans les tenebres d’un lointain futur, 


il n’y a que la guerre





�
Talents�
�
�
  Nom  du  Talent�
Trait


Clé�
Modif.


du Talent�
Modif.


du Trait�
Rangs�
Autre(s)


Modif.�
�
(�
ACROBATIE�
�
DEX*�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
ART PSY�
�
INT�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
ARTISANAT ■ (____________ )�
�
INT�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
ARTISANAT ■ (____________ )�
�
INT�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
ARTISANAT ■ (____________ )�
�
INT�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
BLUFF ■�
�
CHA�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
COMMANDEMENT ■�
�
CHA�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
CONCENTRATION ■�
�
CON�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
CONDUITE (LEGER) ■�
�
DEX�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
CONDUITE (LOURD) ■�
�
DEX�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
CONDUITE (MARCHEUR) ■�
�
DEX�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
CONNAISSANCE (__________)�
�
INT�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
CONNAISSANCE (__________)�
�
INT�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
CONNAISSANCE (__________)�
�
INT�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
CONNAISSANCE (__________)�
�
INT�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
CONNAISSANCE (__________)�
�
INT�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
CONNAISSANCE (__________)�
�
INT�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
CONNAISSANCE (__________)�
�
INT�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
CONTREFACON�
�
INT�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
DECRYPTAGE�
�
INT�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
DEGUISEMENT ■�
�
CHA�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
DEPLACEMENT SILENCIEUX ■�
�
DEX*�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
DESAMORCAGE/DEMOLITION�
�
INT�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
DETECTION ■�
�
SAG�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
DIPLOMATIE ■�
�
CHA�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
DISCRETION ■�
�
DEX*�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
DRESSAGE�
�
CHA�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
EQUILIBRE ■�
�
DEX*�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
EQUITATION ■�
�
DEX*�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
ESCALADE ■�
�
FOR*�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
ESCAMOTAGE�
�
DEX*�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
ESTIMATION ■�
�
INT�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
EVASION ■�
�
DEX�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
FOUILLE ■�
�
INT�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
INTIMIDATION ■�
�
CHA�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
NATATION ■�
�
FOR*�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
PERCEPTION AUDITIVE ■�
�
SAG�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
PILOTAGE (LEGER)�
�
DEX�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
PILOTAGE (LOURD)�
�
DEX�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
PILOTAGE (VAISSEAUX)�
�
DEX�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
PREMIERS SECOURS ■�
�
SAG�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
PROFESSION ( ___________ )�
�
SAG�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
PSYCOLOGIE ■�
�
SAG�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
RENSEIGNEMENT ■�
�
CHA�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
REPRESENTATION ( _______ )�
�
CHA�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
REPRESENTATION ( _______ )�
�
CHA�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
SAUT ■�
�
FOR*�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
SECURITE�
�
DEX�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
SURVIE ■�
�
SAG�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
UTILISATION D’OBJETS TECHNO.�
�
INT�
�
�
=�
�
+�
�
+�
�
�
(�
�
�
*�
La pénalité d’armure s’applique le cas échéant (doublez le lors des test de natation)�
�
■�
Indique qu’une compétence peut être utilisée de façon innée, c’est à dire sans degré de maîtrise�
�
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MONDE NATAL





Joueur





Nom  du  Personnage





Race





Niveau





CATEGORIE DE Taille





Age





Sexe





Taille





Poids





Yeux





Cheveux





Classe





Alignement





Dégats  Temp





Classe


Croisée





Protection�



REDUCTION DOMMAGE�



PENALITE JETS�



proprietes speciales�
�
�
�
�
�
�






Arme�



Bonus d’Attaque Final�



Dégâts�



Critique�
�
�
�
�
�
�
Portée�
CHARGEUR�
FP�
Type�
Propriétés  Spéciales�
�
�
�
�
�
�
�






Armure / protection�



Type�



1er REDUCTION  DOM.�



2nd REDUCTION DOM.�
�
�
�
�
�
�
Dex Max�
PENALITE AUX JETS�
Vitesse�
Propriétés  Spéciales�
�
�
�
�
�
�






Arme�



Bonus d’Attaque Final�



Dégâts�



Critique�
�
�
�
�
�
�
Portée�
CHARGEUR�
FP�
Type�
Propriétés  Spéciales�
�
�
�
�
�
�
�






Arme�



Bonus d’Attaque Final�



Dégâts�



Critique�
�
�
�
�
�
�
Portée�
CHARGEUR�
FP�
Type�
Propriétés  Spéciales�
�
�
�
�
�
�
�






Arme�



Bonus d’Attaque Final�



Dégâts�



Critique�
�
�
�
�
�
�
Portée�
CHARGEUR�
FP�
Type�
Propriétés  Spéciales�
�
�
�
�
�
�
�






Vitesse de deplacement





Type  d’Armure





Resistance a la magie








reduction des dégats





penalite d’armure





Rangs Max�
/�
�






REPUTATION





POINTS DE DESTIN

















+





+





+





+





=





Bonus D’Attaque DE


LUTTE























Munitions





Modificateurs Conditionnels





Bonus


d’Attaque


de Base





+





+





+





+





=





Bonus d’Attaque à


Distance





Modificat.


temporaire





Autre(s)


ModifICAT.





Modificat.


de Taille





Modificat.


de trait





+





+





+





+





=





TOTAL





Bonus d’Attaque de


Mêlée





Modificateurs Conditionnels





+





+





+





=





Volonté


Sagesse





+





+





+





+





=





VIGUEUR


CONSTITUTION





+





Modificat.


temporaire





Autre(s)


ModifICAT.





Modificat.


Magique





Modificat.


de Trait





Sauvegarde


de Base





+





+





+





+





=





TOTAL





Jets  de  Sauvegarde





REFLEXES


DEXTERITE





Bonus  d’


Attaque  de  Base





Autre(s)


ModifICAT.





+





ModifICAT.


de Dex





=





TOTAL





Modificateur  d’


INITIATIVE





modificat.


dIVERS





+





modificat.


dIVERS





+





ModifICAT.


de Taille





+





ModifICAT.


de Dex





+





Bonus


de CLASSE





= 10 +





Blessures  /  Points de Vie  Actuels





TOTAL





TOTAL





DEFENSE





PV


Points de Vie








Modificat.


tempor.





Score


tempor.





Modificat.


du Trait





Score


du Trait





Sag


Sagesse





Dex


Dextérité





Con


Constitution





Int


Intelligence





Cha


Charisme





Nom du Trait





For


Force











